2. Tempotraining zum 1x1

e Uber weiter das 1x1.
e LoOse das Arbeitsblatt jeden Tag.
e Du hastimmer 10 Minuten Zeit.

10x 7= Qx 4= hx10= 6x B=
hY 7= 1x B= 10x 4= hX 2=
gx 7= Ix & 6x 4= g X 10=
I == 4 x 10= 2% 8= X 1=
X 6= T 3= 10x 6= 1x10=
10X 2= 1x 1= 1% 8= 10x b=
Ox 7= gx 0= 6x 7= 2X 4=
T 9= 1ix 5= g8x 8= BXxX 5=
L = gx 3= 6x10= " I g —
2¥ 8= 10x 3= 4% 7= hx O=
A== 10x 9= 1% 3= Fx 5=
Ix 6= ax 3 4% 9= Ix 4=
6x 3= % 3= 6x 8= 10x 8=
N 2= fx 4= 8x b= 2=
1x 2= 2K I 9x 6= fx 1=
Q% - 1= 11X = fx 2= 10x 1=
Ox 2= 4x 2= 1% 9= 2x b=
4% 6= X 3= 4% 1= T™x &
2% B= Ox 5= X 4= Bx 1=
ax 2= rx I= 6x 0= Ix10=
22X A= X JX I hx &=
3x 8= 2x 4= 2% 10= 3x B
9x 0= 4x 8= 9x10= 2xX 2=
10x 10= X 2= 9x 8= 4x 4=
hX b= 4x 5= ax 1= 1x 4=

Von 100 Aufgaben hast du richtig gelost.



4. Lose die Knobelaufgabe der Woche.

/ Finde alle Wege, auf denen das Kind zum Boumhaus zuriick-
kehren kann, Es darf immer nur in Richtung der Pfeile gehen,

1 K-S-F-C-p
2 K-




